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0 Aperçu

Brimload T3 planifie le chargement de boîtes variées dans un conteneur : quelles quantités de quels articles se
chargent ensemble, et comment elles s'y placent; il vous permet ensuite de modifier le chargement à la main,
avec Undo (annuler). Il remplace l'ancien Brimload T3, maintenant appelé T3 Classic, qui reste offert sur
brimload.com avec son manuel et son téléchargement pour ceux qui en ont encore besoin.

Il fonctionne sous Windows 10 et 11, 64 bits, n'a pas besoin d'accès à Internet et ne vérifie pas les mises à jour :
la version actuelle se trouve à https://brimload.com/fr/t3/, et l'édition chinoise, 智火装箱 T3, à
https://www.zhihuo.com/t3/. La période d'essai court à partir du premier démarrage sur votre ordinateur : 30
jours pour le téléchargement du site Web, 180 jours pour le téléchargement avec inscription, et au plus tard
jusqu'au 26 novembre 2027. Une fois l'essai terminé, le programme l'indique au démarrage.

Il ouvre les données de base de T3 Classic ( masterdata.xlsx ) et les expéditions enregistrées par T3 Classic
( .zhzx.xlsx ), et son Export  (exporter) produit un classeur que T3 Classic ouvre.
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1 Décompresser et démarrer

Téléchargez BrimloadT3-0.2.1-Windows.zip  à partir de https://brimload.com/fr/t3/download/ et
décompressez-le dans un dossier réservé à cet usage, près de la racine d'un lecteur, par exemple D:\Brimload .
Lancez BrimloadT3_0.2.1.exe  dans ce dossier. Rien n'est installé : l'application garde tout dans ce dossier, et
supprimer le dossier la supprime. Une version plus récente est un exe de plus, décompressé dans le même
dossier; son premier démarrage reprend le projet et les réglages de la dernière version utilisée.

Le premier démarrage crée data\Brimload T3  dans ce dossier, avec les données de base d'exemple,
masterdata.xlsx ; Open  (ouvrir), Save  (enregistrer) et Export  partent de cet endroit. Il ouvre aussi un petit
projet : un conteneur de 12 032 × 2 352 × 2 698 mm contenant 500 boîtes de l'article A et 300 boîtes de
l'article B. À droite se trouvent les boutons de fichier, le résumé et le tableau des articles; au centre, le plan de
chargement en 3D; en bas à gauche, les boutons de vue et de modification.



Fermez la fenêtre, et le projet reste : le prochain démarrage rouvre les mêmes lignes, le même conteneur, les
mêmes quantités et le même chargement, même un chargement modifié à la main. Undo, la vue et la sélection
repartent à zéro.

2 Articles et conteneurs

Cliquez sur Open  et choisissez un classeur de données de base ( .xlsx ), comme le masterdata.xlsx  de T3
Classic avec ses feuilles 货物Cargo et 集装箱Container. Ce manuel utilise les données de base d'exemple de
data\Brimload T3 , les articles A à J.



Chaque article devient une ligne à son nom, avec la quantité 0, et le conteneur est le premier des données de
base, 40HC, 11 850 × 2 320 × 2 670 mm. La liste à côté de ses dimensions contient les conteneurs des données
de base et les garde pour le prochain démarrage. Choisissez-en un, ou tapez trois dimensions; un conteneur
tapé n'a pas de nom tant qu'il n'est pas enregistré dans les données de base ou qu'il ne correspond pas à un
conteneur de la liste.

Cliquez sur un nom pour le modifier : jusqu'à 20 caractères, et un nom différent pour chaque ligne. + Add
cargo  (ajouter un article) ajoute une ligne sous la première lettre libre, avec les dimensions de la dernière ligne
et la quantité 1; le ×  au bout d'une ligne la supprime. Cochez Upright  (à la verticale) pour une boîte qui doit
rester sur sa base, flèches vers le haut; si la case n'est pas cochée, une boîte peut être posée sur n'importe
quelle face. Ci-dessous, A est renommé SKU-1001 et une ligne Top tray  est ajoutée.



3 Explorer quoi charger

Dans cet exemple, la case Upright  de D est d'abord cochée.

Cliquez sur la quantité de H et tournez la molette de la souris : chaque cran vers le haut ajoute une boîte, et le
plan de chargement suit. À H 22, Loaded  (chargé) indique 22, Volume fill  (taux de remplissage en volume)
15,7 % et Volume  11,55 m³.



Loaded  compte les boîtes du plan, et Remaining  (restant), celles qui sont tapées mais non chargées; Volume
fill  compare leur volume à celui du conteneur, et Volume  le donne en m³.

Pour avancer plus vite, tapez la quantité et appuyez sur Entrée : l'application calcule une seule fois, pour le
nombre tapé. A 12, C 20, D 24, F 8, H 55 et J 20 donnent 139 boîtes, 69,7 %.

Le premier calcul avec une taille de boîte cherche le plan directement. Pendant ce temps, l'application prépare
en arrière-plan les recettes de rangement de cette taille, une seule fois, comme le fait T3 Classic; par la suite, les



calculs avec cette taille partent des recettes, plus vite et généralement avec un meilleur remplissage. Rien ne
change à l'écran quand une recette est prête : le calcul suivant l'utilise.

Le feu à côté de chaque quantité indique si une boîte de plus de cette ligne peut entrer; placez le pointeur
dessus pour lire sa phrase.

Vert : un plan avec une boîte de plus a été trouvé.

Gris, avec un anneau pointillé : recherche en cours, ou aucun plan de ce genre n'a été trouvé dans le temps
alloué. Cela ne prouve pas qu'une boîte de plus ne peut pas entrer.

Rouge : une boîte de plus dépasserait le volume du conteneur.

Après A 16, B 4, E 60, G 30 et J 26, 243 boîtes sont chargées, 89,3 %; A, C, E, F, G et J sont au vert.

Suivez les feux verts un cran à la fois, en commençant par la plus petite boîte, jusqu'à ce qu'il n'en reste plus.
Ici, E en prend onze de plus et J une : 255 boîtes, 90,4 %, 66,38 m³.



Le rouge n'apparaît que lorsque le conteneur est presque plein. Ci-dessous, un conteneur tapé comme
1200 × 1000 × 1000 mm contient deux A, et tous les feux sont au rouge.



Quand une quantité n'entre pas au complet, l'application charge le maximum qu'elle trouve. Avec E tapé à 200,
elle en charge 71 : son Left  (reste) et Remaining  indiquent 129. Les feux indiquent toujours si une boîte de
plus d'une ligne peut entrer en plus de ce qui est chargé; ici, tous restent gris, comme avant. Chaque calcul
compte pour une étape de Undo  et de Redo  (rétablir), jusqu'à 30; ici, Undo  ramène E à 71.

Besoin de quelques D de plus? Si sa boîte peut être posée sur le côté, décochez sa case Upright  : D passe au
vert.



Augmentez D avec la molette tant qu'il est vert : une boîte de plus entre, D 25, et le chargement compte 256
boîtes, 90,5 %.

Autre simulation (« et si…? ») : A est emballé dans une matière souple et peut perdre 20 mm dans chaque sens.
Tapez A comme 1180 × 980 × 480 : A reste gris, mais D, E, F et J passent au vert, et Volume fill  descend à
89,6 % avec les boîtes A plus petites. Undo  redonne à A ses dimensions. Les dimensions modifiées ici restent
propres à ce projet, sauf si vous enregistrez les listes (chapitre 6).



mm  et inches  (pouces) font passer les dimensions des millimètres aux pouces et inversement; le volume reste
en m³.

Clear  (effacer) remet toutes les quantités à 0; le plan reste affiché, estompé, et Export  est grisé jusqu'au
prochain calcul. Clear ne peut pas être annulé.

Cargo board  (tableau des articles) masque les lignes d'articles et le conteneur pour donner plus de place au
plan, par exemple sur un ordinateur portable au quai de chargement.



4 Visualiser le chargement

Faites glisser pour tourner la vue autour du conteneur, faites glisser avec le bouton droit pour la déplacer, et
tournez la molette dessus, ou pincez, pour zoomer; Reset view  (réinitialiser la vue) ramène la vue de départ.
Chaque boîte porte le nom de sa ligne, lisible sur les petites boîtes seulement en zoomant.

Next block  (bloc suivant) affiche le chargement un bloc de plus à la fois, dans l'ordre où les blocs entrent; un
bloc est un groupe de boîtes d'une même ligne, placées de la même façon. Next stack  (pile suivante) l'affiche



jusqu'à la fin de la pile suivante, le ‹  à côté de chacun revient d'un pas, et Show all  (tout afficher) montre
tout le chargement. Ci-dessous, Stack 2 of 2  et Block 9 of 32 .

5 Modifier le chargement à la main

Cliquez sur une boîte pour sélectionner son bloc; cliquez de nouveau dessus pour sélectionner cette boîte
seule. Le panneau en bas à gauche compte la sélection, ici 3 en longueur × 1 en largeur × 1 en hauteur = 3
boîtes de J, et sa ligne s'allume dans le tableau des articles. Tirez une poignée orange pour agrandir ou réduire
le bloc par rangées, faites glisser le disque pour le déplacer, cliquez sur le ×  pour le supprimer, ou choisissez
une orientation parmi les six images.



Après une modification manuelle, Loaded  porte la mention edited  (modifié), et le Loaded  et le Left  de
chaque ligne suivent le chargement. Ci-dessous, une boîte de J est supprimée : J affiche Loaded 26 et Left 1, et
Remaining  indique 1.



Fill with this cargo  (remplir avec cet article) remplit l'espace libre qui a un appui en dessous avec des
boîtes de la ligne sélectionnée, et ne déplace rien d'autre. Ici, quatre J de plus entrent : J en charge 31 sur les 27
tapées, donc son Left  indique −4. La quantité tapée reste celle demandée.



Un +  orange marque un endroit où une boîte peut être déposée. Cliquez dessus : une boîte de la première
ligne qui entre est ajoutée et sélectionnée, et les pastilles au-dessus des orientations la remplacent par une
autre ligne qui entre, ici E ou G.

Undo  et Redo  parcourent les modifications manuelles et les calculs; Restore solved plan  (restaurer le plan
calculé) ramène le plan tel qu'il a été calculé. Une boîte laissée sans appui en dessous reçoit un avertissement.
Les feux ne s'affichent que sur un plan calculé. Taper une quantité ou une dimension, ou changer Upright ,
après une modification manuelle calcule un nouveau plan; Undo  ramène le chargement modifié à la main.



6 Fichiers

Save  demande un nom de fichier. Un nom qui se termine par .t3job  enregistre le projet, même un
chargement modifié à la main, et Open  le relit. Quand le chargement à l'écran a été modifié à la main, Open
demande d'abord une confirmation.

Un nom qui se termine par .xlsx  enregistre les listes d'articles et de conteneurs comme données de base, que
T3 Classic et Open  peuvent lire tous les deux. Enregistrer par-dessus un classeur le remplace.

Open  avec un classeur de données de base importe ses lignes et ses conteneurs, comme au chapitre 2.

Export  enregistre le chargement comme une expédition T3 Classic ( .zhzx.xlsx ) avec ses images du
chargement. Seules les boîtes chargées y figurent, et la note indique combien sont laissées de côté.

Open  lit aussi une expédition enregistrée par T3 Classic le 25 mai 2026 ou après ( .zhzx.xlsx ). Le chargement
s'ouvre tel qu'il a été enregistré, chaque ligne nommée d'après son code d'article, dans l'ordre où les articles
apparaissent pour la première fois, avec la quantité chargée comme quantité, prêt à être modifié, enregistré ou
exporté. Ci-dessous, l'expédition exportée plus haut.



7 Ce qu'il ne fait pas

Pas de poids : les poids ne sont pas lus, et aucune limite de poids n'est vérifiée.

Un plan calculé n'empile des boîtes que sur celles de leur propre ligne; à la main, un +  peut poser une
boîte sur une autre ligne.

La recherche a une limite de temps : un nombre plus élevé peut encore entrer, et quand le conteneur est
presque plein, un nouveau calcul peut charger moins que le précédent. Undo  ramène le dernier plan.

Les mêmes quantités peuvent donner un autre plan une fois qu'une taille de boîte a ses recettes :
généralement mieux rempli, pas toujours, et, pour un chargement léger, souvent en plus de blocs.

Les boîtes de petites dimensions, 300 × 200 × 150 mm par exemple, n'ont pas de recettes : leur plan est
toujours cherché directement.

Les recettes restent sur l'ordinateur, dans le dossier de l'application, jusqu'à environ 15 Mo par taille de
boîte; rien ne les supprime.

Avec de nombreuses lignes d'une boîte chacune, seules quelques-unes sont chargées dans le temps alloué;
les autres affichent Left  1.

Pas de feux sur un plan modifié à la main.

Un article plus long que le conteneur affiche son Left , pas une raison.

Un chargement modifié à la main n'est pas conservé, ni en partie ni en totalité, quand une quantité change.

Undo  ne remonte pas au-delà d'un Open  ou d'un redémarrage.

Next stack  et Next block  ne changent que la vue : les marqueurs +  et les modifications atteignent
toujours les blocs cachés.

Vus depuis la paroi avant (le fond, opposée aux portes), les noms sur le dessus des boîtes se lisent à
l'envers.

En pouces, les dimensions se tapent en pouces : 800 signifie 800 pouces.

Les conteneurs sont acceptés jusqu'à 17 300 × 2 650 × 3 200 mm; des données de base qui comptent un
seul conteneur hors de ces limites sont refusées en entier.

Les données de base ne sont lues qu'à partir de fichiers .xlsx , avec les noms dans la colonne A; un
classeur endommagé ou d'une autre provenance reçoit le message propre à T3 Classic, parfois en chinois.

Enregistrer des données de base par-dessus un classeur supprime ses poids, ses dimensions de porte, ses
marges et ses autres feuilles, et donne à chaque conteneur une limite de 30 000 kg; une ligne ou un
conteneur nommé END ne peut pas être enregistré.

Un classeur ouvert dans Excel, ou en lecture seule, ne peut pas être remplacé par un enregistrement ou
une exportation; la note l'indique.

Les expéditions enregistrées avant le 25 mai 2026, les fichiers .zhzx.xls , les expéditions U3, IKEA et P3, et
une expédition où rien n'est chargé sont refusés.

Une expédition ouverte n'est pas liée à son fichier : Save  enregistre un .t3job , et Export , un nouveau
classeur.

Les images de l'exportation sont des tranches dans le sens de la longueur, aux couleurs de T3 Classic. Un
classeur exporté en chinois ne s'ouvre pas dans T3 Classic en anglais.

Save  demande toujours un nom : il n'y a ni Save As (enregistrer sous) ni liste de fichiers récents.



Le dossier d'exemple dans data  n'est créé qu'une fois : un dossier supprimé revient au prochain
démarrage, et un exemple modifié n'est jamais remplacé.

Le dossier de l'application ne peut pas être sur un lecteur réseau, une clé USB ou un Bureau synchronisé
avec OneDrive, sous Program Files, dans un chemin long ou contenant un ~ , ni être partagé par deux
utilisateurs Windows. Fermez l'ancienne version avant le premier démarrage d'une nouvelle version.


